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Cocuk oyunlarinda yaraticiligin on planda

olacagi oyunlar cocugun saglikl gelisimine

onemli katki sundugu gibi aile ici iletigimin
gelismesinde de onemli yarari

bulunmaktadir. iste, okuléncesi
donemindeki ogrencilerimiz i¢cin oyun ve
canlandirma etkinlikleri..
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BAKALIN Kitf?

Cocuklarinizla birlikte hicbir materyale ihtiyagc duymadan
oynayabilecediniz eglenceli bir oyun. Ilk etapta ona yol géstermek icin
anne baba oyuna baslamalidir.

*Bebek emeklemesi

*Yasl yurayusu

*Cesitli hayvan sesleri ve yuruyuUsleri

*Robot yuruyusu

*Dev yuruyusu...

Yukarida verilen ornekleri cocugunuza abartili ve onu guldurecek
sekilde taklit edin ve bul bakalim bu kim? Diye sorun eger bilirse bir
sonra ki ornege gecebilir ya da onun taklidi yapmasini isteyebilirsiniz.
Boylelikle cocugunuz hem eglenecek hem de farkli kavramlari oyunla
ogrenecektir.



AYABIN

YERDENKES ~

Bu oyunda ihtiyaciniz olan sey bir muzik ve rahat
hareket edebileceginiz bir alan. Cocugunuzun sevdigi
bir muzigi calin ve ona muzikle birlikte dans edeceginizi
muzik durdugunda yere yatip ayaklarinizi
kaldiracaginizi soyleyin. Oyunu onunla birlikte
uygulayin. Dans ederken ve yere yatarken ona yol
gosterin. Cocugunuz sizinle birlikte dans ederken keyif
alacak ayni zamanda da bedensel koordinasyonu icin
gelisimine katki saglayacaktir.




Bu oyun icin cocugunuzun sevdigi oyuncaklari ya da evde bulunan
farkli materyalleri kullanabilirsiniz. Yere oturun ve dnuntze 10 tane
farkli materyal koyun. (oyuncak bebek, bant, silgi, kalem, kumanda
vs.) 'bunlardan birini sectim ama sana sdyleyemem senin bulman
gerekiyor.' Diyerek oyuna hazirlayin. Cocugunuz materyalleri tek tek
toplarken kontrol edin eger sizin sectiginiz materyali aldiysa ‘bom’
deyin. Eline aldigi materyalleri sayin ve oyunu sizde tekrarlayin. Kim
secilene en az materyalle ulastiysa onu alkislayin.

Uyari: Bu oyun da yenen ve yenilen iliskisi iyi kurulmali. Yenilmenin
de keyifli olabilecegi gosterilmesi adina yenilenin komik bir taklit
yapmasl veya dans etmesi istenilebilir.



SESLI HARF

Bu oyunda gunluk hayatimizda kullanilan kelimelerdeki
sesli harfler secilen baska bir sesli harfle sdylenmeye
calisihir. Meseld, oyunculardan birinden haftanin gunlerini
sadece 'e' sesli harfini kullanarak saymasi istenir. Dogru
soyleyip soyleyemedigi kontrol edilir. Yani oyuncunun
Pazartesi kelimesini Pezertese, Sali'y1 Sele, Carsamba'y
Cersembe gibi sdylemesi gerekir. Bu oyunda yilin aylari,
sebzeler veya baska kelime gruplari kullanilabilir. Cocuga
hizli ve farkl disunme becerilerini gelistirir.
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Anne ya da baba musteri rolUne girer, cocuk da pazarda
meyve sebze saticisi rolune girer. Musteri ile pazarci
arasinda dogaclama baslar ve yaklasik bes dakika rolden
hic cikmayarak alis veris yaplilir.

Ayni sekilde, 6gretmen-ogrenci, sofor-yolcu gibi rollere
girilerek etkinlik cesitlendirilir. Cocugun empati kurabilme
becerisini, kendini ifade etme becerisini gelistirir.



TAMANLAMACA-

Cocukla beraber bir oykunun ya da masalin
yarisina kadar okunur ve oyku ya da masalin
geriye kalan kismi dogaclama yontemiile
canlandirilarak tamamlanir.



TUTTACA

Anne-baba aklindan bir hayvan tutar. Cocuk tutulan
hayvana dair sorular sorar.

1. "Kac ayakh?",

2. "Ne yer?",

3. "Nerede yasar?”,

4."Ne renktir?”

Verilen cevaplara gore oyuncunun tuttugu hayvan tahmin
edilmeye calisilir. Oyun bu sekilde sira ile devam eder.
Cocuklarin imgesel dusinmelerini saglar. Soru sorma
becerilerini gelistirir.



ki kisi ile oynanan bir oyundur. Farkli cesitlerde
oynanabilmektedir. Iki kisi karsilikli oturur. Her bir kisi
Ilk dnce kendi ellerini birbirine vurur (alkis gibi) daha
sonra karsisindakinin ellerine karsilikli olarak vurur. Bu
Iki hareket seri olarak bu sirada yapilir. Oyun git gide
hizlanir. Sirayi karistiran oyuncu yanar. Eller capraz
yapilarak da birbirine vurulabilir. Bu sekilde 3 farkli el
ciroma sirasiyla yapilir. Oyun bu sekilde
cesitlendirilebilir.



Bir kisi “yerde lav var” deyince diger oyuncalar
yUuksek bir yere cikar. Yerde lav yok deyince
oyuncular asagiiner ve dolasirlar. Yaniltici
soylemlerle oyuncular sasirtilmaya calisilir ve ilk
sasiran oyuncu “yerde lav var” komutunu veren

yeni Kisi olur. Kalabalik gruplarda eleme usulu ile
devam edilebilir.



SAKLAMBAC

Oyunculardan biri ebe olur, yuzu koyun bir
yere yaslanarak saymaya baslar. O sirada
diger oyuncular saklanirlar ve ebe kaleden
ayrilinca ondan once gidip kaleye sobe
yapmaya calisirlar. Ebe onlardan once varirsa,
Kisinin ismini soyleyerek o Kisiyli sobelemis
olur.



