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PROGRAMDA YER ALAN MODULLUR VE SURELERI

Modiiliin Adi Siiresi

Biligsel Becerilere Hazirlik 100 Ders Saati
Ozbakim Becerileri 240 Ders Saati
Giinliik Yasam Becerileri 120 Ders Saati
Toplumsal Yasam Becerileri 100 Ders Saati
Dil Konusma Ve Alternatif letisim Becerileri 160 Ders Saati
Psikomotor Beceriler 120 Ders Saati
Sosyal Hayat 160 Ders Saati
Tiirkge 360 Ders Saati
Matematik 300 Ders Saati

PERFORMANS BELIRLEME FORMU

Bu form; 6zel egitime ihtiyaci olan Zihinsel Yetersizligi Olan Bireylerin: Biligsel Becerilere
Hazirlik, Ozbakim Becerileri, Giinlilk Yasam Becerileri, Toplumsal Yasam Becerileri, Dil Konusma
ve Alternatif Iletisim Becerileri, Psikomotor Becerileri, Sosyal Hayat, Tiirkce ve Matematik
Becerileri’ne iliskin performansini belirlemek ve buna dayali olarak egitim plani hazirlamak amaciyla
gelisgtirilmigtir.

Formu uygulayacak uzman, bireye becerileri yaptirmak, bireyi yakindan taniyan (anne-baba,
kardes, 6gretmen) kisilerle goriismek, 6grenciyi gozlemek yoluyla Performans Belirleme Formunun
ilgili stitununu dolduracaktir.

Performans belirlenirken; dort asamali 6l¢iit kullanilmalidir. Bu dlgiitlerden

Sifir (0) kazanimin hi¢ yapilamadigini,

Bir (1) kismen yapildigini,

Iki (2) cogunlukla yapildigini,

Ug (3) tamamen yapildigini gosterir.

Ornegin bir basamakli dogal say1 ile bir basamakli dogal saymin toplamu ile ilgili {i¢ soru
sordugumuzda birey {i¢ soruya da yanlis cevap veriyor ise ya da ii¢ soruyu da cevaplayamiyorsa bunun
degeri 0°, birini dogru cevapliyorsa bunun degeri 1°, ikisini cevapliyor ise bunu degeri 2°, tiglinii de dogru
cevapliyor ise bunun degeri 3°diir.

Ornegin dis firgalama becerisini ele aldigimizda birey;

Dis fircalama becerisini hi¢ yapamiyorsa (firgay1 eline alamiyor, dis macununu fir¢aya siiremiyor
vb.) ise degeri:0

Fir¢ayi eline alabiliyor ancak uygun miktarda macunu firgaya siiremiyor ise degeri: 1

Firgay: eline alabiliyor, macunu yeterli miktarda firgaya siirebiliyor ancak fir¢ay1 agzina gotiiriip
istenilen sekilde hareket ettiremiyorsa ya da fir¢ay: istenilen sekilde hareket ettirebiliyor ancak agzim
calkalamay1 yapamiyorsa degeri:2

Dis firgalama becerisini tamamen yapabiliyorsa degeri:3’diir.

Performans belirleme formundaki “Yillar” baghg: altindaki rakamlar her bir degerlendirme igin
kullamlacak béliimlerdir. Ornegin 6 ay siire ile destek egitim Onerdigimiz birey igin yeniden
degerlendirmede bir sonraki siitun kullanilacaktir.

Degerlendirme yapilacak ortam bireye uygun sekilde diizenlenmelidir. Uygulama gerektiren
kazanimlarin degerlendirilmesinde o kazanim i¢in miimkiinse uygun ara¢ gere¢ kullanilmalidir.

Degerlendirme yapilirken bireyin tiim tepkilerine uygulayicinin tepkisiz kalmasi gerekir.
Ancak bireyin degerlendirme siirecinde kurallara uymasi, goster denildiginde gostermesi, sdyle
denildiginde sdylemesi, araglara bakmasi, araclari dizmeye ve kaldirmaya yardim etmesi, ¢aligmaya
uygun oturmasi ve uygun davranislarda bulunmasi gibi olumlu davraniglari pekistirilmelidir.

Degerlendirme siiresince soru yonergeleri tutarli bir sekilde verilmeli ve ses tonu
pekistirirken kullandig1 ses tonundan ayirt edilmelidir.



ZIHINSEL YETERSIZLIGI OLAN BIREYLER ICIN
PERFORMANS BELIRLEME FORMU

Adi SOYADI

T.C.Kimlik No

Dogum Tarihi

BILISSEL BECERILERE HAZIRLIK

DEGERLENDIRMELER

Algi Caligmalari

2.13.14.15.16.]7.

1.Goz temasi kurar.

2.Gorsel uyaran verildiginde uyaranin geldigi yéne bakar.

3.Isitsel uyaran verildiginde uyaranin geldigi yone bakar.

Esleme Caligmalari

1.Nesneleri renklerine gbre eslestirir.

2.Ad1 sBylenen nesnenin resmini gosterir.

3.Dinletilen sesi, uygun resimle eslestirir.

Yonerge Caligmalari

1.Tek eylem bildiren ydnergeyi yerine getirir.

2.1ki eylem bildiren yénergeyi yerine getirir.

3.Uc ve daha fazla eylem bildiren yonergeyi yerine getirir.

Nesne Bulma Caligsmalari

1.Saklanmig nesneyi bulur.

Boyama Caligmalari

1.Sinirli alanlari boyar.

2.5ekilleri rastgele boyar.

Oyun Oynama

1.0yun oynarken sira alir,

2.0yun icindeki sorumlulugunu yerine getirir.

Taklit Becerileri

1.Hareketi taklit eder.

2.Sesleri taklit eder.

Karsithk

1.Nesneleri karsit olma durumuna gore ayirt eder.

Renkler

1.Ana renkleri tanir.

2.Ara renkleri tanir.

Yazi Arag Geregleri

1.Yazl arag-gereclerini kullanir.

OZBAKIM BECERILERI

Kisisel Bakim ve Temizlik

1.Ellerini yikar.

2.Y(zind yikar.

3.Ellerini kurular.

4.Yuzunu kurular.

5.Burnunu mendille temizler.

6.Ayagini yikar.

7.Ayagini kurular.

8.Sagini yikar.

9.Sagini kurular.

10.Sacini tarar.

11.Banyo yapar.

12.Diglerini fircalar.

13.Tirnagini keser.

14.Sakal tiragi olur.

15.Kulak temizligi yapar.
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16.Ped degistirir.

17.Tuvalet ihtiyacini giderir.

Giysileri Cikarma ve Giyinme 1.

1.Sapka ¢ikarir.

2.Bere cikarir.

3.Eldiven ¢ikarir.

4 Atki gikarir.

5.Corap gikarir.

6.Etek cikarr.

7.Pantolon ¢ikarir.

8.Kilotlu gorap gikarir.

9.Ayakkabi gikarir.

10.Ceket ¢ikarir.

11.Kazak ¢ikarir.

12.GOmlek gikarir.

13.Sapka giyer.

14.Bere giyer.

14.Boynuna atki sarar.

15.Corap giyer.

16.Etek giyer.

17.Pantolon giyer.

18 Kiilotlu gorap giyer.

19.Eldiven giyer.

20.Kazak giyer.

21.Gomlek giyer.

22.Ceket giyer.

23.Ayakkab! giyer.

24.Cit ¢it acar.

25.Fermuar acar.

26.Dugme agar.

27 Kemer gikarir.

28.Cit ¢it kapatir.

29.Fermuar kapatir.

30.DGgme ilikler.

31.Kemer takar.

Yemek Yeme 1.

1.Kaslk ve catal kullanarak yemek yer.

GUNLUK YASAM BECERILERI

Cesitli Ara¢ Geregleri Kullanma 1.

1.Sa¢ kurutma makinesi kullanir.

2.Telefon kullanir.

3.Calar saat kurar.

4.Asansor kullanir.

5.Bilgisayar kullanir.

Ev Temizligi ve Diizeni 1.

1.Perde acar.

2.Perde kapatir.

3.Pencere acar.

4 Pencere kapatir.

5.Kapi acar.

6.Kapi kapatir.

7.Cop toplar.

8.Masa siler.

9.Yer siler.

10.Toz alrr.
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11.Yer splrQr.

12.Cam siler.

13.Dolap dizeltir.

14 Lavabo temizler.

15.Buzdolabi temizler.

16.Elektrik sipirgesi kullanir.

17 Elektrik sipurgesini temizler.

18.Yatak duzeltir.

19.Nevresim takar.

Giysilerin Bakimi 1.

1.Giysi katlar.

2.Giysi fircalar.

3.Elde gamasir yikar.

4.Camasir makinesinde gamasir yikar.

5.Camasir asar.

6.Utl yapar.

7.1gneye iplik gegirir.

8.Dugme diker.

9.0rgli orer.

10.Ayakkabi boyar.

11.Mutfakta alinmasi gereken giivenlik dnlemlerini aciklar.

Muffak Becerileri 1.

1 Kibrit yakar.

2.Cakmak kullanir.

3.Sise kapagini acacak ile agar.

4.0cak kullanir.

5.Firin kullanr.

6.Mikser kullanir.

7.Buzdolabi kullanir.

8.Tost makinesi kullanir.

9.Ekmege yumusak gida maddeleri slrer.

10.Yiyecek dograr.

11.Yiyecek dilimler.

12.Yiyecek rendeler.

13.Bigakla yiyecek soyar.

14 Yiyecek haglar.

15.Salata yapar.

16.Sandvig hazirlar.

17.Tost yapar.

18.Hazir gorba pisirir.

19.Tavada yumurta pisirir.

20.Domates sosu hazirlar.

21.Makarna pisirir.

22 Pilav pisgirir.

23.Sebze kizartir.

24 Toz igecek hazirlar.

25.Ayran yapar.

26.Sut 1sitir.

27.Cay demler.

28.Yemek masasini hazirlar.

29.Yemek masasi toplar.

30.Cay servisi yapar.

31.Elde bulasik yikar.

32.Bulasik makinesinde bulasik yikar.
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TOPLUMSAL YASAM BECERILERI

DEGERLENDIRMEL

ER

lletisim Becerileri

2.13.14.]15.]6.

7.

1.Gunliik islerin gerektirdigi farkli durumlara uygun s6z kaliplarini kullanir.

2.Gerektiginde reddetme davranigi gosterir.

3.Karsisindaki kisilerin ifade ettigi duygulara uygun tepki verir.

4 jletisimde bulundugu kisilere karsi hosgériilii ve anlayisli olmaya dikkat eder.

5.Bilgi almak i¢in sorular sorar.

6.Serbest zamanini ilgileri dogrultusunda degerlendirir.

Toplum Yasamindaki Kurallar

1.Sinema, tiyatro gibi yerlerde uyulmasi gereken kurallara uyar.

2.Lokantada uyulmasi gereken kurallara uyar.

3.Aligveris yapilan yerlerde uyulmasi gereken kurallara uyar.

4. Toplu tagima araglarinda uyulmasi gereken kurallara uyar.

5.0kul servisinde uyulmasi gereken kurallara uyar.

Yolculuk Yapma

1.Gezi ¢antasl hazirlar.

2.Gezi 6ncesi evde alinmasi gereken 6nlemleri belirtir.

Meslekleri Taniyalim

1.Baglica meslekleri tanir.

Bilingli Tuketicilik

1.Para yerine gegen belgeleri kullanildigi yerlere gore tanir.

2.Aylik kisisel bitce hazirlar.

3.Tasarruf yapmanin yararlarini agiklar.

4. Otomatik vezne makinesinden(ATM) para geker.

5.Fatura yatirrr.

6.Aligveris yapilan yerleri ayirt eder.

7.Aligveris yapar.

8.TUketici haklarini aciklar.

DIL KONUSMA VE ALTERNATIF ILETISIM BECERILERI

Alici Dil Becerileri

1.Sesin yonuni bulur.

2.Sesin kaynagini bulur.

3.AdI soylendiginde bakar.

4. Konusana dikkatini yonelttigini jest, mimik ve hareketlerle gosterir.

5.Farkli resimler arasindan ismi sdylenen nesneyi gosterir.

6.Resim Ustlinde istenen nesneyi gosterir.

7.Tek basamakli basit s6zel yonergeleri yerine getirir.

8.Iki ve (i basamakli sézel ydnergeleri yerine getirir.

9.S6zel olmayan yonergeleri yerine getirir.

10.Nesnelerle yapilan biyUk kas davraniglarini taklit eder.

11.Nesne kullaniimaksizin gerceklestirilen blyiik kas davraniglarini taklit eder.

12 Kiglk kaslarla gerceklestirilen davranislar taklit eder.

13.Yliz hareketlerini taklit eder.

14 .Motor hareketlerde sira alir.

15.0yun zamaninda sira alir.

16.Kendi sesini kullanarak sira alir.

17.Kuralll oyunlari stirdirebilmek icin sira alir.

Ifade Edici Dil Becerileri

1.Tek heceli sozcukleri taklit eder.

2.Iki ve daha fazla heceden olusan sozciikleri taklit eder.

3.Jest ve isaretlere dayali olarak gereksinimlerini ifade eder.

4.Isim bildiren sdzcikler kullanir.

5.0lumsuzluk bildiren s6zclkler kullanir.

6.Eylem bildiren s6zcikler kullanir.

7.Tekrar bildiren sozcukler kullanir.
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8.Yer bildiren sozctkler kullanir.

9.Tek sozclk kullanarak gereksinimlerini ifade eder.

10.lletigim baglatir.

11.lletisim stirddirir.

12.lki s6zciikli ciimlecikler kullanarak gereksinimlerini ifade eder.

13.Ug ve daha fazla sdzciik iceren ciimleler kullanarak gereksinimlerini ifade eder.

14.Gordigu ve yasadi§i olaylarla ilgili bilgi verir.

15.Bilgi ister.

16.Nesneleri reddeder.

17 Hizmeti reddeder.

18.Bilgiyi reddeder.

19.Gorsellerle desteklenen olaylari anlatir.

20.Bedenine ait dzellikleri belirtir.

21.Bir glintinii basit ifadelerle anlatir.

22.Sahiplik bildiren sdzclikleri ciimle iginde kullanir.

23.S06zclk tirlerini kullanir.

24.Cogul eklerini ciimle iginde kullanir.

25.Basit bir olayi basindan sonuna kadar izler.

26.Dinledigi dykiyl anlatir.

27 Dinledigi eksik cimleyi tamamlar.

28.Yarim birakilan 6ykinin sonucunu tahmin eder.

29.Grup ici oyunlarda rol alir.

30.Bir konu hakkinda istenen siire kadar konusur.

31.Dinledigi dykiyl canlandirir.

32.Esyalarini bagkalariyla paylasir.

33.GUlnluk yasamda nezaket kurallarina uygun konusur.

Alternatif lletisim Becerileri

1.Isaretlerden/nesnelerden yararlanarak ihtiyaci olan nesneyi ifade eder.

2.Gorsellerden yararlanarak ihtiyaclarin iifade eder.

PSIKOMOTOR BECERILER

Bliyuk Kaslari Gelistirici Galismalar

1.0turma davranigi edinir.

2.Emekleyerek yer degistirir.

3.Elleriyle iterek nesnelerin yerlerini degistirir.

4 Nesneleri kaldirir.

5.Nesneleri tasir.

6.Ayakta durma davranigi edinir.

7.Denge tahtasinda ayakta durur.

8.YUrlme davranisi edinir.

9.lki ayagini kullanarak ziplar.

10.Merdiven cikar.

11.Belirli bir yere kadar kosar.

Kiiciik Kaslan Gelistirici Calismalar

1 Parmaklariyla kuicuk nesne takip eder.

2.Parmaklariyla dokunarak kigcik nesneleri hareket ettirir.

3.Nesneleri takar, cikarir.

4 Delikli ylzeylere uygun gerecleri takar, cikarir.

5.Nesneleri Ust Uste dizer.

6.Yogurma maddelerini kullanarak Urln elde eder.

7.lpe malzeme dizer.

8.Kagit burusturur.

9.Kagit yirtar.

10.K&git katlar.

11.Kagit keser.

12.Civi cakar.
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13.Duran nesneye sopayla vurur.

14 Hareket eden nesneye sopayla vurur.

15.Makaraya ip sarar.

16.Topu belirli hedefe firlatir.

17 .Hareket halindeki nesneleri tutar.

18.Nesne renk iligkisi kurar.

19.Sinirli alanlari boyar.

SOSYAL HAYAT

Sinifimizi Taniyalim

1.Sinifini ve sinifinda bulunan arag-geregleri tanir.

2.Sinifta uyulmasi gereken kurallari belirtir.

Saglikli Yagam

1.Vicut sistemlerini tanir

2.Duyu organlarini tanir.

3.Viicudumuzda yer alan i¢ organlari tanir.

4 Baglica besin maddelerini tanir.

5.Saglikli beslenme yollarini belirtir.

6.Kaza tlrlerini tanr.

7.Kazalardan korunma yollarini agiklar.

8.Hastalaninca yapilmasi gerekenleri belirtir.

9.Saglik kurumlarini tanir.

10.Sagdlik kurumlarindaki gérevlileri tanir.

Yilin Boliimleri

1.Y1lin bolimlerini tanir.

2.Mevsimlerdeki degisiklikleri agiklar.

3.Guniin 6zelliklerini belirtir.

Diinyamiz ve Gokyiizii

1.Dlnya’mizi tanir.

2.Gineg'i tanir.

2.Ay'l tanir.

3.Yildizlar tantr.

4. Havada olan doga olaylarini belirtir.

5.Karada olan doga olaylarini belirtir.

Cevredeki Varliklar

1.Cevresindeki canli ve cansiz varliklari tanir.

2.Canlilarin ortak ozelliklerini belirtir.

lletigim

1.lletisim araglarini tanir.

2.Iletisim yerlerini belirtir.

Atatiirk ve Bayragimiz

1.Ataturk’G tanir.

2.Tirk bayragini tanir.

3.Istiklal Marsr'nin anlamini bilir.

Onemli Giinler

1.Ulusal bayramlarimizi tanir.

2.Dini bayramlarimizi tanir.

3.Belirli glin ve hafta kutlamalarinin farkinda olur.

Yurdumuzu Taniyalim

1.Yerlesim birimlerini tanir.

2.Yerlesim birimlerini yonetenleri tanir.

3.Turkiye’nin harita Uzerindeki yerini gosterir.

4.Haritada bulundugu ilin yerini gosterir.

5.Planli ve diizenli calismayi aliskanlik haline getirir.
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TURKCE

Alg1 Caligmalari

2.(3.14.15.[6.]7.

1.S0zel ydnergelere uyar.

2.50zclkleri dogru kullanir,

3.Gorsel uyaran verildiginde tepki verir.

4 Isitsel uyaran verildiginde tepki verir.

llk Okuma Yazmaya Hazirhk

1.El, parmak galismalarinda kas kuvveti ve koordinasyonunu saglar.

2.El- géz koordinasyonu saglar.

3.El, parmak calismalarinda kas kuvveti ve koordinasyonunu gelistirici taklidi

4 Yazida kullanilan arag-geregleri tanir.

9.Yazi arag-gereglerini kullanir.

6.Yazl arag-gereglerini temiz ve diizenli kullanmaya ézen gosterir.

7.Temel cizgiler cizer.

Ses-Hece-Kelime Ciimle

1.Sesleri ayirt eder.

2.Seslerden heceler olusturur.

3.Hecelerden kelime olusturur.

4 Kelimelerden ciimle olusturur.

Okuma-Yazma

1.Kuralina uygun climle okur.

2.Kuralina uygun climle yazar.

3.Etkili okuma kurallarini belirtir.

4 Etkili okuma kurallarina uyar.

5.Kendi ve yakin cevresindeki kisilerin adlarini yazar.

Dinleme ve Izleme

1.Dinledigi ya da okudugu masal ve dykuyle ilgili sorulara cevap verir.

2.Dinledigi ya da okudugu bir metni anlatir.

Dil Bilgisi

1.Noktalama isaretlerini kullanir.

2.Yazim kurallarini uyar.

MATEMATIK

Nesneler Arasi lligkiler

1.Nesneleri az ve ¢ok olma durumuna gore ayirt eder

2.Nesneleri ¢okluklarina gore siralar.

3.Nesneleri blyiik ve kiiglik olma durumuna gére ayirt eder.

4 Nesneleri blyukllklerine gore siralar.

5.Nesneleri uzun ve kisa olma durumuna gére ayirt eder.

6.Nesneleri uzunluklarina gére siralar.

7.Nesneleri kalin ve ince olma durumuna gore ayirt eder.

8.Nesneleri kalinliklarina gore siralar.

9.Nesneleri, bir nesnenin icinde ve disinda olma durumuna gére ayirt eder.

10.Nesneleri, bir nesnenin iizerinde ve altinda olma durumuna gére ayirt eder.

11.Nesneleri, bir nesnenin uzaginda ve yakininda olma durumuna gére ayirt eder.

12.Nesneleri, bir nesnenin 6niinde ve arkasinda olma durumuna gore ayirt eder.

13.Nesneleri, bir nesnenin saginda, solunda ve arasinda olma durumuna gére ayirt eder.

14 Nesneleri bos ve dolu olma durumuna gére ayirt eder

15.Nesneleri ylksekte ve algakta olma durumuna gére ayirt eder.

16.Nesneleri agir ve hafif olma durumuna gére ayirt eder.

17.Nesneleri agirliklarina gore siralar.

Ritmik Sayma

1.Birer ritmik sayar.

2.Beser ritmik sayar.

3.0nar ritmik sayar.

4 Ikiser ritmik sayar.

5.Ucer ritmik sayar.

6.Dorder ritmik sayar.

Zihinsel Yetersizligi Olan Bireyler igin Performans Belirleme Formu

DEGERLENDIRMELER




[Dogal Sayilar 1.

1.1,2,3,4,5,6,7,8 ve 9 dogal sayilarini kavrar.

2.Rakamlari yazar.

3.“0” dogal sayisini kavrar

4.Iki basamakli dogal sayilari kavrar.

5.U¢ basamakli dogal sayilari kavrar.

6.Dort basamakli dogal sayilari kavrar.

7.Bes, alti ve daha fazla basamakli sayilari kavrar.

8.SayI dogrusunu kavrar.

9.Dogal sayilar arasindaki buyiklik ve kiguklik iliskisini ayirt eder.

10.Tek ve cift dogal sayilar ayirt eder.

11.Sira bildiren sayilari kavrar.

12.Romen rakamlarini kavrar.

Toplama Iglemi 1.

1.Dogal sayilarla eldesiz toplama iglemi yapar.

2.Dogdal sayilarla eldeli toplama iglemi yapar.

3.Toplama islemini kullanarak problem ¢ozer.

Cikarma Iglemi 1.

1.Dogal sayilarla onluk bozmayi gerektirmeyen ¢ikarma islemi yapar.

2.Dogal sayilarla onluk bozmayi gerektiren ¢ikarma iglemi yapar.

3.Cikarma islemini kullanarak problem ¢ozer.

Carpim Tablosu 1.
1.Carpim tablosunu ezbere bilir.
Carpma Iglemi 1.

1.Dogal sayilarla eldesiz ¢carpma islemi yapar.

2.Dogal sayilarla eldeli carpma iglemi yapar.

3.Carpma islemini kullanarak problem cézer.

Bolme 1.

1.Dogdal sayilarla kalansiz blme islemi yapar.

2.Dogal sayilarla kalanl blme islemi yapar.

3.BéIme iglemini kullanarak problem ¢ozer.

4.Dért iglemi kullanarak problem ¢ézer.

5.Hesap makinesi kullanarak islem yapar.

Kiime 1.

1.Kime ve 6zelliklerini ayirt eder.

2.Kiimeler arasindaki iliskileri ayirt eder.

3.Klimeler arasindaki denklik iliskisini ayirt eder.

4 Kimeler arasindaki esitlik iliskisini ayirt eder.

Olgiiler 1.

1.Vilcut organlari yardimiyla 6l¢lim yapar.

2.Metre ve cetvel kullanarak élgiim yapar.

3.Kltle dlgllerini kullanarak 6lgim yapar.

4 Saati okur.

5.Paray! tanrr.

Geometrik Sekiller 1.

1.Geometrik sekilleri ayirt eder.

2.Karenin ozelliklerini belirtir.

3.Dikdortgenin 6zelliklerini belirtir.

4. Ucgenin 6zelliklerini belirtir.

5.Dairenin 6zelliklerini belirtir.

6.Geometrik sekilleri gizer.

7.Geometrik sekillerin cevresini hesaplar.

Oriintii Olusturma 1.

1.Bir 6riintlide eksik birakilan 6geleri tamamlar.

Zihinsel Yetersizligi Olan Bireyler igin Performans Belirleme Formu



MODUL ONERILERI (1.DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

—~ o~ o~ o~ —~

Bilissel Becerilere Hazirlik (
Ozbakim Becerileri

Toplumsal Yasam Becerileri
Dil, Konugma ve Alter. iletigim Becerile

)

) (
) Glnlik Yagsam Becerileri (
) (
) (

) Psikomotor Beceriler
) Sosyal Hayat
) Tirkce

) Matematik

)

Destek Egt. ihtiyact olmadigi gozlemlenmistir

Uygulayici Adi SOYADI iMZASI

DUSUNCELER

MODUL ONERILERI (2.DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

—~ o~ o~ o~ —

) Biligsel Becerilere Hazirlik (
) Ozbakim Becerileri

) Giinlik Yagsam Becerileri

) Toplumsal Yasam Becerileri

) Dil, Konusma ve Alter. iletisim Becerile

(
(
(
(

) Psikomotor Beceriler

Sosyal Hayat

Tirkce

Matematik

Destek Et. ihtiyaci olmadigi gdzlemlenmistir

—_ — — ~—

Uygulayici Adi SOYADI iMZASI

DUSUNCELER

MODUL ONERILERI (3.DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

—~ o~ o~ o~ —

Bilissel Becerilere Hazirlik (
Ozbakim Becerileri

Toplumsal Yasam Becerileri
Dil, Konugma ve Alter. iletigim Becerile

)

) (
) Glnlik Yagsam Becerileri (
) (
) (

) Psikomotor Beceriler
Sosyal Hayat
Tirkce

Matematik

—_ — ~— ~—

Destek Egt. ihtiyact olmadigi gozlemlenmistir

Uygulayici Adi SOYADI iMZASI

DUSUNCELER

MODUL ONERILERI (4. DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

—~ o~ o~ o~ —

Bilissel Becerilere Hazirlik (
Ozbakim Becerileri

Toplumsal Yasam Becerileri
Dil, Konugma ve Alter. iletigim Becerile

)

) (
) Glnlik Yagsam Becerileri (
) (
) (

) Psikomotor Beceriler
) Sosyal Hayat
) Turkce

) Matematik

)

Destek Egt. ihtiyact olmadigi gozlemlenmistir

Uygulayici Adi SOYADI iMZASI

DUSUNCELER

Zihinsel Yetersizligi Olan Bireyler igin Performans Belirleme Formu




MODUL ONERILERI (5.DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

—~ o~ o~ o~ —~

Bilissel Becerilere Hazirlik (
Ozbakim Becerileri

Toplumsal Yasam Becerileri
Dil, Konugma ve Alter. iletigim Becerile

)

) (
) Glnlik Yagsam Becerileri (
) (
) (

) Psikomotor Beceriler
) Sosyal Hayat
) Tirkce

) Matematik

)

Destek Egt. ihtiyact olmadigi gozlemlenmistir

Uygulayici Adi SOYADI iMZASI

DUSUNCELER

MODUL ONERILERI (6.DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

—~ o~ o~ o~ —

Bilissel Becerilere Hazirlik (
Ozbakim Becerileri

Toplumsal Yasam Becerileri
Dil, Konugma ve Alter. iletigim Becerile

)

) (
) Glnlik Yasam Becerileri (
) (
) (

) Psikomotor Beceriler
) Sosyal Hayat
) Tirkce

) Matematik

)

Destek Egt. ihtiyact olmadigi gozlemlenmistir

Uygulayici Adi SOYADI iMZASI

DUSUNCELER

MODUL ONERILERI (7.DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

—~ o~ o~ o~ —

Bilissel Becerilere Hazirlik (
Ozbakim Becerileri

Toplumsal Yasam Becerileri
Dil, Konugma ve Alter. iletisim Becerile

)

) (
) Glnlik Yagsam Becerileri (
) (
) (

) Psikomotor Beceriler
) Sosyal Hayat
) Turkge

) Matematik

)

Destek Egt. ihtiyact olmadigi gozlemlenmistir

Uygulayici Adi SOYADI iMZASI

DUSUNCELER

MODUL ONERILERI (8. DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

—~ o~ o~ o~ —

Bilissel Becerilere Hazirlik (
Ozbakim Becerileri

Toplumsal Yasam Becerileri
Dil, Konugma ve Alter. iletigim Becerile

)

) (
) Glnlik Yasam Becerileri (
) (
) (

) Psikomotor Beceriler
) Sosyal Hayat
) Tirkce

) Matematik

)

Destek Egt. ihtiyact olmadigi gozlemlenmistir

Uygulayici Adi SOYADI iMZASI

DUSUNCELER

Zihinsel Yetersizligi Olan Bireyler igin Performans Belirleme Formu
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